
Hackspace GMH
Die Idee, der Grundgedanke



Erforschen

Erlernen

Erkunden



HS GMH Themen:

1. Der Grundgedanke
2. Strukturen
3. Möglichkeiten
4. Kooperationen 
5. Public Events
6. Projektideen



HS GMH: Der Grundgedanke

❏ Ein von Vereinen, Interessengruppen und weiteren ehrenamtlichen Mitgliedern 
unterhaltene, betriebene und organisierte Räumlichkeit

❏ Umsetzung von Ideen zur Förderung des Gemeinwohles durch teambasierte 
Zusammenarbeit

❏ Gemeinsames “hacken”  bedeutet:
   Erkunden, Erfassen, Lernen und Verstehen unserer Umwelt und Gesellschaft

❏ Förderung von Integration
   durch Zusammenführung aller Altersgruppen und Nationalitäten



HS GMH: Struktur 1
Träger / Verein

Hackspace

Projekte

lokale Gewerke,
Schulen,
Organisationen,
Vereine

Ehrenamtliche
(vom Schüler bis 
zum Senior)

Bevölkerung



HS GMH: Struktur 2

HS GMH Orga-Team
Verwaltung der 

Projekte & Ressourcen

Träger / Verein

Absprache / Bericht

Projektteam Projektteam Projektteam Projektteam



HS GMH: Struktur 3



HS GMH: Struktur 4 Materialfluss

Lager Projekte
Spenden rein
Sammlungen

Einkauf

Spenden, Verkauf,
Events

HS GMH ORGA-Team
(zB Projektleiter)

Kontrolle Bestände, ggf Zukauf, 
Spendenaufrufe, Sammlungen 

organisieren, Events planen



HS GMH: Inhalte gruppiert 



HS GMH: Kickoff

1. Träger finden / gemeinnützigen Verein gründen
2. Räumlichkeit finden
3. Erster konstituierender Termin ggf in den Räumlichkeiten aus (2)
4. Bildung von Strukturen (Verwaltung, Projekte, Kommunikation!)
5. Ziele festlegen - Termine!
6. Starten der Verwaltungs- und Projektarbeit

Projekte sollen möglichst eigenständig handeln. 

Punkte (3) bis (6) in enger Absprache mit dem Träger / Vereinsvorstand.



HS GMH: “Erste Kooperationen”

❏ Amateurfunker
❏ Freifunk Nordwest
❏ Repair-Cafe
❏ Gute Geister
❏ Nähgruppe
❏ Medialab der Bibliothek
❏ digitales Stadtgedächtnis
❏ Kindergärten und Schulen

Erste Gespräche geführt  und Zusagen vorhanden.



HS GMH: Public Events

In Zusammenarbeit mit z.B. anderen Vereinen 

❏ monatliche Grillabende
❏ Sammlung Elektro/Computer Altgeräte (aufarbeiten, verwerten)
❏ Sammlungen von Holzmaterialien (Spenden)
❏ Kickoff Projekt “Basti-Bus” 
❏ Vorstellung des Projekts “Digitales Stadtgedächtnis in Pflegeheimen”



HS GMH: Projektvorschläge 1 “Dauerbrenner”
 
❏ Bewerbung und Hilfe beim Ausbau “Nordwest.Freifunk” WLAN
❏ Elektronik Grundkurse
❏ Computerkurse (Programmierung, Logik) für Jung und Alt 
❏ Wandergruppe (Geocaching, Foto- und Videoaufnahmen)
❏ Foto- und Videokurse 
❏ Digitales Stadtgedächtnis
❏ Reparaturen älterer Dinge (Vorbild Repair-Café)
❏ Smartphone-Kurse (Nutzung, Sicherheit, Datenschutz)
❏ Schneidergruppe (Reparieren, Kreieren)



HS GMH: Projektvorschläge 2, “Basti Bus”

Die rollenden Kinderwerkstätten:

❏ Langzeitprojekte!
❏ Finanzierung !!!
❏ Bau
❏ Einsatzplanung

Kindern nach dem Prinzip eines Events die Möglichkeit geben, kreativ zu werkeln, 
schneidern, basteln (z.B. Buchung zu einem Kindergeburtstag).



HS GMH: Projektvorschläge 3 “Pop statt Schrott”

Grundsatzaufgabe: Wie man Schrott durch Kreativität wieder zu “Pop” macht

❏ Ideen finden
❏ Sammlung von “Rohstoffen”
❏ Planung / Bau
❏ Verwendungsziele festlegen
❏ Spenden, Verkauf, Eigenverwertung

Beispiel: Lampe aus Altteilen

Bei Elektroteilen 
Sicherheitsprüfung 
nach DIN durch z.B. 

erfahrene RepairCafe 
Mitstreiter 

(Elektromeister) 
möglich!



HS GMH: Projektvorschläge 4 “Gemeinsam statt einsam”

Aufgabe: Bewusstsein ausbilden und Hilfe für Hilfebedürftige anbieten

❏ Freiwillige finden
❏ Aufgabenbereich festlegen (Telefondienst)
❏ Kommunikations- und Empfehlungs-Strukturen
❏ Netzwerk bilden und ausbauen

Nach dem Vorbild der “Guten Geister” in Georgsmarienhütte



HS GMH: Projektideen 5 “Jung und alt vernetzt”

Aufgabe: Wie nutze ich mein Smartphone kompetent und sicher.
Hierbei Jung und Alt zusammenführen.

❏ Kursziel festlegen, Dokumentation erarbeiten
❏ Termine und Teilnehmer koordinieren
❏ Vorträge
❏ GEMEINSAME Übungen “Jung trainiert alt” !!

Die Nutzung des Smartphones/Tablets durch Theorie und Praxis lernen. 
Nach theoretischen Schulungen trainieren und üben z.B. Schüler mit “den Alten” 
- dies kann in Form von Events realisiert werden.



HS GMH: Projektidee 6 “Gespielt wird immer”

Aufgabe: Ausgedientes Spielzeug aufarbeiten

❏ Durchführen von Sammlungen (ggf. AWIGO)
❏ Aufarbeitungen
❏ Reste gehen an Projekt “Pop statt Schrott”
❏ Spendenziele definieren
❏ Spenden überreichen



HS GMH: Projektideen 7 “Klima- & Umweltschutz”

❏ Fachvorträge veranstalten
❏ Insektenschutzaktionen (z.B. Blühpflanzen säen)
❏ Baumpflanzungen
❏ Biotop-Pflege
❏ Müllsammlungen
❏ Alternative Stromerzeugung (z.B. Solar, Wind) 
❏ Energiesparkompass 

Synergieeffekte nutzen durch enge Zusammenarbeit mit lokalen Gewerken: 

Bildung, Energie, Müll, Landschaftsbau



HS GMH: Projektideen 8 “Helft den Helfenden”

Aufgabe: Aktive Förderung von anderen Selbsthilfe- und Ehrenamtsgruppen 

❏ Kontakte herstellen, dokumentieren … Netzwerk bilden
❏ Vorstellung der Möglichkeiten des HS GMH (Räume, ManPower, Technik)
❏ Suche nach Synergieeffekten 
❏ Gruppenübergreifende Events

Als Pate oder Projektleiter wäre hier der Ehrenamtslotse der Stadt prädestiniert!



HS GMH: Projektideen 9 “Gibts nicht - gibts nicht”

Ziel: 3D Druck für Jedermann

❏ Cooperation mit zB Repaircafe-Projekt
❏ erforschen der Möglichkeiten u. Grenzen
❏ Rahmenbedingungen prüfen (rechtlich)
❏ Hardwareanforderungen prüfen
❏ Finanzierung, Einsatzplanung

(Einsatzmöglichkeit: zB nicht mehr verfügbare Ersatzteile für 
Haushaltselektronik replizieren)



HS GMH: Projektideen 10 “Lastenfahrrad Eigenbau”

Ziel: Ökologie, Nachhaltigkeit … Wir bauen ein Lastenfahrrad

❏ Teile sammeln
❏ Prototyp erstellen, Einsatz testen
❏ Sicherheitsrelevante Tests
❏ Planung von Workshops / Events

(der Bau sollte möglichst aus Metall-Altteilen erfolgen)



HS GMH: Projektideen 11 “Safety First”

Ziel: Sicherheitsbewusstsein der Jugend stärken mittels Fahrrad-Check

❏ Mit Schulen Termine koordinieren
❏ Sicherheitsrelevante  Checks am Fahrrad
❏ zB. Bremsen, Beleuchtung, Klingel etc
❏ Check-Events am HS GMH (offen für alle)
❏ Tests ggf erweitern zB Roller & eScooter

Zusammenarbeit mit lokaler Verkehrswacht



HS GMH: Schlusswort


